IT-UNIVERSITETET | KEBENHAVN

DIGITAL PRODUKT-
UDVIKLING MED Al

Kurset er til dig, der gerne vil laere de nyeste
Al-modeller og -veerktgjer, sa du kan bruge dem
til at optimere din produktudviklingsproces

- fra design til lancering.

2 dage (kl. 9.00-16.00)
IT-Universitetet i Kgbenhavn
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Kurset undervises pa dansk
10.000 DKK inkl. forplejning
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Hvad handler kurset om?

Kurset udstyrer dig med de ngdvendige faerdigheder og viden til at
integrere kunstig intelligens og dine nyeste Al-modeller i dine produkt-
udviklingsprocesser. Du far indsigt i, hvordan du kan integrere Al i
produktudviklingscyklussen.

Kurset tilbyder hands-on laering og praktiske gvelser, der hjeelper dig
med at identificere, designe og implementere Al-Igsninger, som vil
skabe konkurrencemaessige fordele for dig og din organisation.

Hvem er kurset relevant for?

Kurset er til dig, der allerede arbejder med digital produktudyvikling og
s@ger praktiske veerktgijer til at fa gavn af Al-modeller og Al-agenter i dit
daglige arbejde.

Kurset er malrettet product managers, product owners, ledere og
udviklingsteams, der gnsker at bruge kunstig intelligens og generativ
Al til at optimere og forny udviklingsprocesser.

Hvad far du ud aof kurset?

Kompetencer til:

. At forsta og implementere Al i produktudviklingscyklussen - fra
idéfase til lancering

- At bruge generative Al-modeller til at skabe brugercentrerede design
og produkter

- At opbygge et product backlog til at understgtte produktudviklingen
i dine digitale teams

« At kunne understgtte produktudviklere og digitale teams med
Al-vaerktgjer

P4 to dage laerer du
at udnytte Al til at
skabe digitale pro-
dukter hurtigere, i
bedre kvalitet og til
lavere omkostninger.

Stefano Vincenti,
underviser pa kurset




Vejledende program for kurset

Kursusindhold:

Undervisningen bestar af oplaeg fra underviser, case-eksempler og workshops.
Pa kurset gennemgas fglgende emner:

Al i digital produktudvikling: Et overblik
. Introduktion til hvordan Al og generativ Al pavirker forskellige faser af produktudvikling
« Nuvaerende trends: Al-agenter, multimodale modeller, cloud vs. lokal installerede Al-modeller

Al-drevne veerktgjer til produktudvikling

« Gennemgang af generative Al-modeller, som kan anvendes i produktdesign

« Al-veerktgjer, der kan forbedre brugerfeedbackanalyse, markedsanalyser og kundeadfaerd

- Eksempler pa, hvordan Al kan automatisere repetitive opgaver i produktudviklingsprocessen

Design Thinking med Al

« Introduktion til hvordan Al-vaerktgjer kan understgtte Design Thinking-processer i produktudvikling
—herunder idéudvikling, hurtig prototyping og konceptvalidering

« Eksperimenter med vibe coding via veerktgjer som Lovable, Cursor eller lignende for lynhurtig generering
af proof of concepts

« Hands-on workshop: Udvikl Al-drevne prototyper til at accelerere produktkonceptualisering —vi arbejder
med din egen case

Al til datadreven beslutningstagning i produktudvikling

« Hvordan man bruger Al til at analysere data og generere dybere indsigt, der kan understgtte produktbe-
slutninger

« Cases: Al-drevne produktbeslutninger i praksis — eksempler fra virksomheder, der bruger Al til produktfor-
bedringer baseret pa brugsmgnstre og feedback

Automation i produktudviklingsprocesser

. Identificer omrader i produktudvikling, hvor Al kan automatisere arbejdsgange, reducere fejl og fremskyn-
de time-to-market. Eksempler pa, hvordan man gar fra vision til udvikling og launch

« Workshop: Byg dine egne Al-drevne produktmal og en launch-plan

Etiske overvejelser og risikohandtering med Al i produktudvikling
« Etik, ansvarlighed og risici ved anvendelse af Al-teknologier i produktudvikling
. Hvordan handterer man bias i Al-drevne produkter og sikrer gennemsigtighed over for brugerne?

Underviser pa kurset:

Stefano Vincenti er ekstern lektor pa IT-Universitetet. Han er
desuden co-founder af BotTellMe.com, som udvikler Al-Igsninger til
virksomheder.

Stefano har kombineret den nyeste teknologiske viden med praktisk
erfaring fra industrien, og han har hjulpet bade startups og store
virksomheder med at udvikle digitale produkter. Han har blandt
andet rddgivet Novo Nordisk, Maersk, Pandora, Nexi Group og
Saxo Bank.

Hans engagement i Copenhagen Fintech Lab og arbejde med
kunstig intelligens som bade konsulent og ivaerkseetter har givet
ham bred indsigt i den praktiske anvendelse af Al i bade en virksom-
heds- og forretningsmaessig kontekst.
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Vil du vide mere, eller har du
spgrgsmal til noget?

Sa ring endelig til mig. Jeg vil meget gerne
hjeelpe og guide, sd vi finder det mest
relevante kursus til dig.

Vil du have skraeddersyet et kursus til din
organisation?

Sa tag gerne kontakt, sa jeg kan planleeg-
ge et kursus, der passer til din virksom-
heds konkrete behov, gnsker og forret-
ningsmaessige mal. Kurset kan enten
afholdes hos os eller jer afhaengigt af, hvad
| foretraekker.
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Ja tak, jeg vil gerne
tilmelde mig kurset

IT-Universitetet i Kebenhavn
Rued Langgaards Vej 7 - 2300 Kgbenhavn S - itu.dk



